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Resumo

A partir de uma colecéo de arquitetos e propositdenominados sob o termo “arquitetura mével”, make
identificar a tendéncia a formalizacdo estrita dpuiidetura em componentes modulares como modo cuasgatorio
de composicao espacial e da estrutura portanteganabilidade e a flexibilidade do espaco arquitied (Vasséo,
2002).

A tendéncia a conformacéo de teorias e abordagejetymis de cunho cientifico marca o desenvolvimelia
arquitetura movel e adaptavel. Arquitetos como YBriadman, Nicholas Habraken, Frei Otto, Buckmingteller e
Konrad Wachsman propuseram modos formalizadosogatificos de composi¢éo arquitetdnica.

Vemos nesse conjunto de praticas e propositores temaéncia ao projeto de “segunda-ordem”. Tal
abordagem ja foi denominada “Metadesign” (Van Oactsiaccardi), e envolve uma colecéo de procedirseqtre
possibilitem o lido com um conjunto complexo e egtede componentes. Métodos de arquitetura gemiiaaciéncia
da computacdo procuram compreender o projetar @o@mposi¢do de um processo, no lugar da compodedon
produto finalizado. Envolvendo a abstracéo do atgefual em funcdo da complexidade e da mutabiéddmlambiente
construido, o projeto da arquitetura mével se ang@ organizacdo estrita da colecdo de componeotesiveis
(m6dulos e sistemas).

No entanto, o processo de projeto para a mobilidadghoca com a prépria natureza da mobilidadsofia
pés-estruturalista procura, justamente, por conmgierea variabilidade das percepcdes e processnsaisila partir de
um ponto de vista que rechaca a formalizacdo coamaggia para a mobilidade — tanto espacial (atgoita e
urbana) como socio-cultural (conceitos e agenci&msign(Deleuze e Guattari, 1995)

O presente artigo procura articular tais concaimsompreensdo do contexto sdcio-técnico que acdmapa
incremento de mobilidade espacial, urbana e tealtda populagdo do inicio deste século.

Abstract

From a selection of architects end proponents gathender the term “mobile architecture”, we have
identified a tendency towards strict formalizatioh architecture into modular components as an dlroblgatory
spatial and supporting structure composition mbdé augments the architectonic space’s flexibditd mobility.

The trend onto setting up scientific design theoaad approaches has been a mark of mobile andaatap
architecture’s development. Architects such as Yleredman, Nicholas Habraken, Frei Otto, Buckmingller and
Konrad Wachsman have proposed formalized and/ensfic architectonic composition modes.

In this set of practices and proponents, we seeral tonto “second-order” design. Such an approashbleen
dubbed “Metadesign” (Van Onck; Giaccardi), andchitdlves procedures that make it possible to detid wicomplex
and large set of components. Generative archite@nd computer science methods try to understasigrdactivity as
the composition of a process, and not the compposdf a finalized product. As it involves the abstion of the design
activity regarding the built environment’'s complgxand mutability, mobile architecture design grdsiritself onto
strict organization of a collection of availablengmonents (modules and systems).

However, the fore mentioned mobile architectureigteprocess clashes with mobility’'s own nature: tpos
Structuralist philosophy seeks to understand vditialof perception and cultural processes fromainp of view that
denies formalization its fundamental role onto nibi- being it spatial (architectonic and urbas)veell as social and
cultural (concepts and agencements) mobility. (Dedee Guattari, 1995)

This paper seeks to articulate such concepts terstahd the socio-technical context that accompattie
increase in the contemporary global populationatisfy urban and territorial mobility.
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Introdugao

Neste artigo, procuraremos expor algumas das parsccaracteristicas formais do projeto de
arquitetura moével; isso envolve compreender a pa@quitetura mével como o projeto de entidades
formais em sistemas formais, pelo menos como ficohecida a partir de uma de suas vertentes mais
organizadas e desenvolvidas. Desde Yona Friedmassatistemas construtivos desmontaveis, reti@teis
reutilizaveis do léxico arquitetdnico contempordmaobilizar o espaco construido envolveu quase que
invariavelmente a proposta de sistemas constrytiwoseja, a formalizacdo dos arranjos espacigasta de
uma colecao finita de componentes, ou ainda unefrafe arquitetura mével seria definido por um gotg
finito de regras de composicao.

Por outro lado — e aqui esta a contribuicdo queysemmos trazer ao debate quanto a mobilizac&o do
espaco construido —, a partir do pensamento filmsdienominado “p6s-Estruturalista”, a mobilidade
envolve o0 oposto a esse estrato de formalizacatdgusomumente caracteriza a mobilizacdo da atgrate
Em especial, a contribuicdo de autores como Delezeattari aponta para a mobilidade como uma
alteridade irreprimivel, a possibilidade de sitiegintransferiveis e absolutamente particularésiramente
alheias ao universo da redugéo tecno-cientificacoconjunto de regras formais e explicitas de cempo.

Para Deleuze e Guattgrdo nomadismo seria algo a ser tratado néo peiérisisa qual coloca-o
sempre como anterior ao Estado e a civilizagdorapto, superado por estes. O nomadismo exige uma
“nomadologia”. E, para tanto, estes filésofos inaagn um modo bastante peculiar de compreender a
existéncia humana e social: falam de rizomas emigo a arvores (o ndbmade seria um agenciamento
sécio-cultural que emerge de maneira distribuide@nfronto & organizagédo centralizada, portantorag
do Estado). Falam, ainda, de ciéncia ndbmade emgémoa uma ciéncia régia. A primeira seria margsda
descoberta concreta, pela especificidade da exp#&ié do vivenciado. A segunda se caracterizafia p
normatizagdo daquela descoberta, e seria caparrde te-utilizavel e transferivel aquilo que nascemo
especifico e intransferivel. A exigéncia da reptilididade da experiéncia cientifica seria uma dsss
caracteristicas da ciéncia régia. E 0 modo pelbapiantidades cientificas tornam-se traduziveis e
reprodutiveis é por meio da formalizacdo dessadaglds, a abstracdo de carateres individuais emafor
universais.

Ainda, Foucault nos salienta a importancia da &ygila e da disciplina para a constituicdo da
civilizacdo contemporanea, embasada na cognic&ardpo social crescentemente complexo a partir de um

l6gica de contagem e controle, a estatistica.
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O que se instala é um embate. Pudemos idenfificer este embate se resolve, pelo menos de
maneira temporéria, na década de 1970 com o estaibehto do movimento amplamente denominado
“high-tech”, no qual as pulses de alteridade dnbam se avolumando com Buckminster Fuller, Yona
Friedman, Frei Otto, Constant Nieuwenhuys, Archigr&edric Price — sempre marcadas pela tecnologia e
pela tecnociéncia — sdo debeladas e convertidaferancial organizacional e estritamente expressiée
uma arquitetura “imovel”. Renzo Piano, Richard Reghlicholas Grimshaw, Norman Foster, dentre outros
produzem uma arquitetura que é vista inicialmeateacpossivelmente reconfiguravel, adaptavel,
reutilizdvel, mas plasmada em edificios que seutiag@im como estaticos, estabelecidos, iméveis. &quod
podemos identificar com exemplo primério o Centutt@al Pompidou, o qual é projetado sob direta
influéncia de Cedric Pricé-(in Palacg e Archigram (toda a linguagem verbo-visual dggrmarcou a
apresentacao e discurso da equipe Piano+Rogersjuaa® torna um espaco estatico depois de pouco
tempo. No high-tech britanico, a arquitetura méwéeke despida de suas possibilidades nomadicas e
converte-se em tecnologia do espaco construicke gpdemos realmente denominar o high-tech como
altissima tecnologia, isso nao se da tanto pelalegécnicas avancadas de fabricacdo das pecandmes
isso tenha ocasionalmente ocorrido) mas sim pelanizacao precisa de conjuntos e sub-conjuntos de
componentes fabricados industrialmente e, prinaipate, pela ordenacdo modular destes componentes.

Ou seja, podemos resumir (talvez de maneira uro tamtcata) a contribuicdo daquilo que
denominamos®geracéo e*yeracdo da arquitetura métyebmo a proposicéo de que a arquitetura deva se
constituir a partir de um estrato superior de algdiv para que pudesse mobilizar-se e acompanpalsées
de mobilidade inerentes a sociedade e a naturezdosjue tal contribuicdo, purgada da tendéncisadém
converte-se em arquitetura High-Tech.

Posteriormente, essa contribui¢cdo formal se comrt diferencial necesséario naquelas situagdes
nas quais a mobilidade € inevitavel: a flexibil@ago espaco de trabalho dos setores terciariaterapério
(servicos, producéo de conhecimento) e, principaleeo entretenimento (espetaculos, feiras e &deEs

eventos culturais dos tipos mais variados).

Suportes e Preenchimentos

Mesmo que Nicholas Habraken seja um defensor dabiisdade do ambiente construtivo (ainda
gue em um formato mais proximo do metabolismo oMdshe Safdie) ele procurou na abstracdo de modos

de modularizag&o do espago um caminho para quengeessa variabilidade. E, assim como Friedman,

% vasséo, 2002.

* Em Vass&o, 2002, denominamos’@dracgéo da arquitetura mével como uma ampla tefml@rmodularizagdo do espago
construido, marcada pela alta tecnologia e pelasse@tade de cientifizar a arquitetura — movimeeto sempre bem-sucedido ou
bem visto pelas outras ciéncias — e 0s arquitetgsggitores que ali posicionamos foram BuckminstgieF, Yona Friedman e Frei
Otto. A 2 geragdo da arquitetura movel foi por nés caramtdd pelo impulso a ativagéo da arquitetura conio deecomunicagéo
ou como arte, sendo os principais representansta #abordagem o artista plastico Constant NieuwenHiggglo ao movimento
Situacionista, e o grupo de arquitetos ingleseggiéicavam o panfleto “Archigram”. Estes tambémsideraram que boa parte do
impulso a mobilidade seria resolvido com a ampbaad nivel tecnolégico da construcdo do ambienteeManto, pudemos
identificar em nossas pesquisas que a questaddgarmais funcionou como um fetiche do que coatorfefetivamente
mobilizador do ambiente construido.



Habraken prop6s que a arquitetura se se converieojeto de sistemas construtivos bastante elabsnaol
que diz respeito as possibilidades combinatériatedgstema.

A abordagem de Habraken encontrou enorme repercussarquitetura que se produziu a partir da
década de 198@ idéia de “estruturas de suportedypport), que coordenariam toda a infra-estrutura
(desde a estrutura portante, até fornecimento ue égletricidade), que pudessem suportar
“preenchimentos” (hfill”) de grande variagéo, de acordo com demandasiéspscimprevisiveis pelo
projetista do edificio, e com participacéo da papéb em sua determinagéo efetiva, acabou por stxdad
por uma ampla gama de arquitetos. E podemos, mesoamhecer ali um desdobramento da planta livre de
Corbusier, mas com um grau de sofisticacdo bastaaitar, reconhecendo, justamente, que se falaalesgr
de abstracéo diferentes: as estruturas de supatbiblioteca de componentes e regras de composi&a o
sistemague permite a variabilidade. Mesmo que em Corbisse esteja implicito, é a partir de propostas
como as de Habraken ou Friedman, que os niveisaus gle abstracdo paralelos (estruturas de supdde
preenchimento) sdo formalmente reconhecidos. Eifges®, a partir dai, que se quantifique as denganda
por espacos de um tipo determinado, assim comorafizacéo do processo de planejamento macico de
arquitetura concretamente vinculada as especitieslda cultura local, assim como os ciclos de dita

“wA

diversos “6rgéos” do edificid.

Em Yona Friedman, as estruturas de suporte seaarmjponto de descolar-se do chdo por grandes
vaos livres, exigindo solucbes técnicas mais sodidhs, baseadas em variacdes das estruturasaesplas
vértices de octaedros e tetraedros. Os croquisieénran foram criticados por crer-se inviaveis (Bzm),
mas é inegavel a similaridade estrutural e visoaibeeles e o Centro Pompidou.

Tanto Friedman como Habraken propdem que as estsudie habitagéo (preenchimento) sejam
conformadas a partir de um sistema industrializéEloomponentes, os quais seriam arranjados sobre as
estruturas de suporte de acordo com regras de sigapoas quais permitiriam uma permutabilidadeual
seria possivel que as volicdes mais especificdi®gsincraticas pudessem ver-se representadas em um
espaco a elas afeito.

E ambos arquitetos muito criticaram o papel intelidr@ que o profissional arquiteto desempenha.
Friedman chega mesmo a falar que o arquiteto invemtusuario, para que possa suprir esse usugfmdi
com um edificio adequado somente a ele, portatégdamente inadequado a qualquer outra pessoa.

No entanto, e ndo podemos deixar de ai reconhsgoepngruéncia da critica que estes arquitetos
fazem, Friedman e Habraken ndo erradicam a figestedntermediario, mas reservam a ele um papel de
intermediario dotado de ferramentas flexiveis. Eesdbilidade é permitida ndo pelo abandono deiestps
ficticios, mas pela complexificacéo e variabilizaghhs espacos possiveis dado o projeto ndo depanaes
especifico e Unico, mas pelo projeto de um sistaariavel. Mas este ndo deixa de ser um projetaoauid
e especifico: ele apenas permite a variabilidadmd®osicdo a partir de um conjunto finito de pecas

Yona Friedman acreditou piamente que a formalizagdarocesso de projeto tornaria possivel que a

arquitetura convertesse-se em ciéncia abandonadhitidamente seu papel como decoracdo ou corgiruc

5 Banham, 1976.
5B Consortium, 1992.



artesanal quase-intuitiva do ambiente urbano. Naném, essa procura pela formalizacdo ndo garantiu,
efetivamente, que a arquitetura fosse convertidaiéntia, tampouco resolvesse as questfes da dé&okeni
ou do déficit habitacional. Sem mencionar que gepocem “duplo nivel de abstragdo” que marcou as
propostas de Friedman e Habraken funcionou muitodmeno ferramenta de flexibilizagdo do espago para
funcbes especificas, nem um pouco relacionadasoget@ participativo, mas sim viabilizaram o egmiih

flexivel ou o “clube-escritério®.

Nomadismo, mobilidade e cultura digital

Fala-se muito, no mundo contemporaneo, de um @#um nomadismo atévico, ou entao da
emergéncia de um comportamento ndmade em meio ailraaidade dotada de meios digitais de
comunicacao popularizados.

No entanto, o que efetivamente se passa € a inotad@gmobilidade espacial da populagéo afluente
sem que isso implique diretamente, ou necessarterr®m uma variabilidade cultural ou mesmo pessoal
(alteridade, efetivamente). Em outras palavras,gggrefetivamente nos tornemos némades.

Em nossa dissertagcédo de mestrado, pudemos levamtar constituicdo da cidade moderna envolveu
debelar a mobilidade inerente as popula¢des quewaign do campo para as grandes cidades. Era
necessario que o cidadao tivesse seu enderecd@Xigomeiro e principal mecanismo de integracaaosoc
econdmica. Era o endereco fixo no territério urbgue permitia que a identidade do individuo pudssse
comprovada ou mesmo que existisse um meio de ¢antr@aomportamento deste individuo, caso
necessario por coercdao fisica. Com a popularizagiastramento das tecnologias de telecomunicacéo,
torna-se possivel que essa identidade seja coagdau confirmada por entidades estatais, finaaxeu
de crédito, de maneira distribuida e descentradizde modo que as filiagcdes nacionais, bancasasiais
do individuo sejam reconhecidas nas mais diveitgs;des socio-espaciais. O que se pode reconbecer
virtualizacdo do endereco, e ndo sua abolicdo (dimagho). Ndo € mais necessario que se concentre 0s
meios de controle e disciplina (Foucault) sobreratbrio e um endereco Unico nele fixado. Pode-se
distribuir pontos de aferimento (caixa de bancpesmercado; posto de fronteiras, guichés de hotéis;
leitores de radiofreqiiéncia em elevadores, etto)tperitério, e corroborar a identidade do indivddde
acordo com a necessidade especifica e imediata.

Ou seja, ndo vemos uma nomadizac¢do da sociedadeima incremento de sua mobilidade
espacial de maneira a viabilizar uma |6gica produtie alcance global. Essa técnica de aferimento

distribuido de identidades se organiza como umadarambiental que regulariza o transito de

"IBLA, 1997. Durante as atividades do grupo europedificios Inteligentes (1997-1998telligent Buildings in Latin Ameriga
pudemos ter acesso aos conceitos mais em vogaleagoimento no que diz respeito a organizacédo dacespe trabalho nos
setores terciario e quaternario. E o dito “offiteb seria a ambientacao do escritdrio como loeatdtretenimento e de “clima
relaxado”. A metodologia de projeto adotada pelpresa DEGW, responsavel pela planificagcdo arquitedd envolvia ciclos de
vida para cada elemento construtivo do edificiomitendo que ooffice-clubco-existisse com almoxarifados e armazenamentos,
todos “suportados” por um esquema construtivoiexigue promovesse aliurning’: a variabilidade ambiental crucial para a
maximizagdo do espaco disponivel.



determinados segmentos da populacédo de acordo neseasidade de mobilidade para que desempenhem
sua funcéo social, inclusive o turismo.

Essa dindmica de confirmacgéo de identidades s ffartir de uma cognicao abstraida, independente
de especificidades e limitagdes territoriais mestreitas. O endereco virtual é a abstragéo daiddeie. E
mesmo que, nele, o individuo veja-se despido deauereta identidade (cultural, étnica, subjetiva,
volitiva), a identidade “legal e institucional” ésaficiente para que se possa, concretamente ptamseu
trnsito e acesso a complexa e riquissima infrartesa global.

Vemos nessmobilidade sedentarido individuo globalizado um esquema que podenuniecer
no modo como se produz e se pensa a arquiteturelnaomobilidade é provida néo pela flexibilizagéo
concreta dos lacos estruturais, mas sim, a fléxéigiio em um estrato inferior de abstracéo (o espac
concreto de habitacao, vivéncia, producao, trafetgo) é viabilizado porque outro estrato maisrabste
tornado mais rigido, mais funcional por causa d@ssidade de variabilidade em um nivel de abstracéo

inferior.

Metadesign

Desde a década de 1960, procura-se por métodasjeéopjue possam tratar da complexidade dos
artefatos produzidos na sociedade industrial enméigional contemporanea.

A partir dos ideais calcados na teoria da informac#ernética e semibtica, propde-se o Metadesign
como o processo de “projeto do projeto”, ou segad, @bndicdes em que o projeto se desenvolve. Vak On
nos fala de projetar-se o algoritmo que produziiGrma geométrica do objeto industrial, ou mesmo o
mecanismo que produzira o objeto. Aproximando-sealkguns aspectos, da engenharia de producéo, o
autor menciona que é necessario abstrair os mewasigue produzem a forma. Mesmo se tratando de um
discurso sobre os métodos de projeto em desigstirial sua contribuicdo é crucial para a comprae
projeto “em abstracdo” que marca a arquitetura in&veando obstante, projetar em arquitetura mével
confunde-se, em geral, com projetar para a arguiténdustriaf

Ja, na década de 1990, o processo de virtualizggg@aralizado que passa a obrigar a uma ampla
reavaliacdo dos modos de producdo em design,eadesiunicagdo, comecga a encontrar no termo
“Metadesign” um denominador do processo de coneege®decas em meios digitais. Giaccardi compila
uma colecdo de abordagens denominadas amplaménmtenmeo. Ali, vemos um embate entre arte,
tecnologia e ciéncia, em que envolve-se o Metadesigno método de projeto e criacdo de formas
complexas, afeitas & dinamicidade do ambientealirado e da banalizacdo dos meios digitais.

Virilio, ainda, nos diz que o termo Metadesign pedeutilizado para denominar a técnica de projeto
da vida cotidiana, ou seja, de um projeto que esagas relacdes sdcio-culturais em um esquema que
definiria as atitudes mais infimas do individuo9@Q Mais critico que outros autores, Virilio deniznuma

“sedentaridade ultima” (1999) em que o individuaotemporaneo ver-se-ia imerso dado o uso intenso de

8 Van Onck.
o Giaccardi, 2003.



meios digitais. Com efeito, vemos na mobilidadeceraada do individuo globalizado ndo um nomadismo,
mas um sedentarismo que implica em um trafegosoterconstantg.

Ou seja, pode-se entender o Metadesign como uretprdg entidades complexas, que envolve,
certamente, niveis variados de abstracdo. Nosgaipagle doutorado versa, justamente, sobre o st
e suas possibilidades contemporaneas como um tpridgecomplexidade”. No entanto, sabemos que essa
abordagem projetual j& encontra eco em métodosojiet@ da engenharia, em especial de sistemas
complexos. Abordagens como a PERTogram Evaluation and Review Technifjeea CPM Critical Path
Method foram desenvolvidas como meios de tratar-se jefore avaliacdo de sistemas complexos. No
entanto, ndo encontraremos em tais abordagensibiidade da alteridade e das alternativas, eracabp
guestdes como o regionalismo, a irreversibilidadeutacdo como dado em devir. E, mesmo que alguns
destes aspectos sejam tratados em situacdes agmafes sdo primeiramente convertidos em dados
quantificaveis e apenas depois inseridos no siseemquestad:

Em outras palavras, a engenharia da conta dasigsatd complexidade, e o Metadesign pode ser
tomado como um passo que aproxima o tratamentagjgagenharias fazem da complexidade ao universo
antropoldgico e estético da arquitetura e do deggno significa que podemos considerar 0 Metadeasig
modo valido e de ampla aplicacdo no que diz rezpedirquitetura movel; tanto em seu aspecto detproj
abstraido, como em sua ascendéncia no design limdiustm deixar-se de lado a necessidade em amtegr
0s sistemas eletrénicos ao projeto arquitetdnico.

No caso de estruturas muito complexas, o Metad¢gigem sendo o denominador de uma
abordagem projetual de “segunda ordem” (de comgdeba). O projeto urbano pode ser pensado como o
projeto de um “ambiente de decisGes”, do qual emayglada a ativacdo das varidveis possiveis neste
ambiente, o objeto projetado em si (praca, roddragado de vias urbanas, eté.pu seja, o “projeto de
segunda ordem” envolve a abstragéo de entidadgsieaipios ativaveis de acordo com variagfes ddasa

da especificidade do projeto urbano em questéo.

Nomadologia e Variabilidade

No entanto, para efetivarmos nossa contribuig&sa eampo, nossa argumentagao partira a um
escrutinio mais delongado das diferengas entrahiidade como tratada em sistemas formais e avafet
alteridade do Outro, daquilo que é intratvel estesnas formais.

Para tanto, nosso anteparo conceitual sera alooighd de Deleuze, em especidlratado de
Nomadologiae outras se¢cfes da oldd-Platds, escrita com Félix Guattari (1995b e 1995).

Recentemente, os termos Deleuzianos relacionadoesmaadismo vém gozando de particular
popularidade, tanto nos debates académicos quastoirtulos sécio-artisticos que lidam com as “sova

midias” e a sociedade em rede. Fala-se muito dadiaatéo do individuo contemporaneo, da Internet

1% Virilio, 1996.
1 Prencipe, et al. 2003.
12 George, 2007.



como rizoma, de “pensamento rizomatico”, de re@esralizadas como o oposto de redes distribuidas,
portanto rizomaticas. No entanto, consideramosegsa popularidade seja em grande parte conceito@me
injustificada e, por outro lado, mais um sinal dpeopria¢des que o Estado e a imobilidade s&o eaplz
fazer de uma pulsdo atavica (“ser némade”) do gea mesma pulsdo estar encontrando eco de legitimid
na sociedade contemporanea.

Concretamente, o protocolo de conexdo em redieret Protoco) garante, até certa medida, que
um controle estrito e centralizado (“arboreo”, éxico deleuziano) seja implementado sobre uma rede
distribuida de escala global. Mas é importanteueial para nossa discussdo notar que essa ceatlalidio
esta disposta nas proéprias redes de telecomunigéaidal. Sim, as redes de telecomunicagéo digital
contemporaneas sao ordenadas sobre o territérionoprassionante descentralizacdo, assim como a
“sensacao” de interacdo com essa rede é tambérasaipnantemente descentralizada, favorecendo o
contato “individuo a individuo”feer-to-peer. Essa centralizacdo, imposta pelo protocolo dexdes e
comunicacdes, € uma centralizacdo virtual, em wel de abstracdo superior, e ndo esta aparent@do m
como os individuos conectam-se entre si. Ou melbda a pratica conectiva contemporanea é mediglda p
Internet e por seu protocolo de conexdo. Assimgemdoncretamente, toda a comunicacéo viabilipatia
Internet deve ser primeiramente codificada de naoddequar-se (limitar-se) aquilo que pode trafpgar
seus protocolo¥

Ou seja, se encararmos 0 campo tecno-social & ganpierspectiva do Metadesign, veremos que
existem camadas ambientais em jogo. E, mesmo qudgeimas delas um certo ar de grande liberdade e
livre trafego seja sensivel, em outras poderemosregrar meios de formalizacdo que obrigam a uma
inegavel restricdo da mobilidade. Essa mobilidageé&restringida ndo é apenas aquela do trafego de
informacgdes, pessoas e bens, mas a mobilidadedgdagser, o “nomadismo de quem ndo viaja”, como
diria Deleuze, € a mobilidade de conceitos e dpr@onfiguracdo da psique, se podemos utilizarmo
aqui. Ou seja, € possivel encontrar grande mob#idspacial de coisas, individuos e valores sem
necessariamente encontrar a alteridade dessas segisas.

E justamente isso que se passa como o turistaaédga por uma ampla rede de entretenimento de
escala global, confirmando sua identidade (e sdermide compra/consumo) a cada posto, e encaratodo
processo da viagem como diversao temporaria; el@s@dera que seja profundamente alterado pela
experiéncia. Mesmo que a alteridade venha a en{ergegmpre emerge), a logica turistica € a qudalebe
esseOutro, 0 converte em exotico, curioso e consumivel.

A mesma coisa se passa has cole¢cfes de pecassitemma construtivo que permite a mobilizacéo
do espaco habitavel. E como se “tudo” fosse possiependendo de como se articulam as pecas. No
entanto, ali estd um jogo combinatério, com muiitias possibilidades de composi¢cdo, mas nao “iaBhit
possibilidades.

Em projetos como aqueles levantados pelos argsititd geracéo (Vassao) da arquitetura mével, o

espaco arquitetdnico € resultado da combinacaeckspré-fabricadas, e existe uma série de regras d

13 Galloway, 2006.



montagem que implicam em uma tipologia espacialeHamos, mesmo, considerar que ali esta o projeto,
nesta mesma tipologia que resulta da composicépedas e regras de montagem.

A partir da 2 e 3 geracdes, comega-se a pensar o projeto para éidadbia partir de alteridades.
No entanto, a maioria dos projetos, sendo a teididlaqueles apresentados por arquitetos, se desenv
como exploracdes conceituais, desprovidas de uindmbe de realizacdo. Desde Archigram, uma miriade
de projetos vem questionar a estabilidade do espagitetdnico e urbano, e passa-se a imaginalidade
da vivéncia coletiva sobre um arranjo espacialiiglx variavel e participativo.

Mesmo em projetos comokxo-Particle de Kengo Kuma, ou bight Urbanism de MVRDV, o
projeto é, efetivamente, uma exploragéo concegualprocura expandir o que se cré ser a cidade
contemporéanea. E a enormidade da obra construidarda e do grupo MVRDV apenas alude a

complexidade soécio-espacial levantada naquelestpsopara a mobilidade.

A idéia de projeto em arquitetura mével

Como levantamos acima, a prépria conformacao dwsezitos construtivos e das regras de
montagem seriam aquilo que define o projeto emittgua movel. Nao seria, justamente, a necessidade
entidade “projeto” que acaba por requisitar quasa um conjunto de entidades formais?

Na acep¢éo mais contemporanea e ampla da p&leurss, indica-se uma entidade abstraida de
contextos por demais especificos. Ou seja, absta@éamesmo daquilo que possa ter significadaoetacao
a cultura, a volicad®

Desta maneira, se a arquitetura deve afastar-situdedes especificas (topografia, contexto
paisagistico e urbano, corpo social usuario) justdenpara poder apoiar-se sobre diversas situagi@es,
mesmo divergentes em seus carateres, ela acabapeopurar um modo de ordenamento que possa ser
abstraido de contextos especificos, ao mesmo tempnie deveria ser capaz de aproximar-se desses
contextos quando do momento de apoio da estrututarpe mével caracteristica do projeto em especifi
sobre um terreno/contexto especifico. Instala-s& contradicdo que muito dificilmente ver-se-ia hdga:
por um lado, a demanda por abstracdo e generalizlecéima forma com pretensdes universais; por ,caitro
capacidade sensivel de adaptar-se as mais divEsasidas contextuais e mesmo situacionais.

Outro modo de ver essa dicotomia: 0 modo projetaarquiteto produtor de “projetos” gera
entidades complexas denominadas “projetos de atgratmovel” (sistemas construtivos mais ou menos
sensiveis as variabilidades sécio-culturais — agpgifinitos de pegas tipologicamente conhecidpazes
de arranjos muitissimo variados) op6e-se a demamidespecificidades que se multiplicam com o
movimento inexoravel do meio social.

Podemos, ainda, crer que a demanda atavica da glaxfsssional dos arquitetos por um projeto que
unifique instancias de constru¢éo do ambiente arlbaaba por fazer aglutinar-se um projeto de atyua

movel que ndo mais é de um objeto arquiteténicocésdo a um terreno urbano em especifico, mas um

14 Abbagnano, 1998.



objeto abstrato composto de um conjunto de pegabiodveis em um contexto variavel. O que permanece
inalterado em ambos os casos é a necessidadealentidade projetada@uer seja o edificio (abordagem
tradicional e imdvel) quer seja o sistema constoubiu de arquitetura moével (abordagem contemporénea

movel).

Artistas e instalagoes

Por outro lado, quando nos dedicamos a obsenamtalwuicdo de artistas plasticos e da instalacéo,
como Krzysztof Wodiczko (1996, 1999), Lucy Ortarfh, 2002) e Joep Van Lieshout (Allen, 2001; Lépp
1998), vemos um modo produtivo inteiramente diferelesmo ja partindo da questionavel premissa de
gue a arte nao teria um compromisso com o cotickame@ida comum — e constituiria uma realidade
paralela, distinta de algum modo — a producéo gestestas asperge uma energia mobilizante sobre a
guestao da arquitetura.

Van Lieshout propde uma colecao de instalacbesguebrucam sobre o espaco urbano e
guestionam o modo como a legislacéo restringe amemto das habitacdes. Chega a montar um “estado
independenté® contando com sistema agricola, moeda independeststema social alternativo. Se o foco
de Van Lieshout ndo é a arquitetura mével, ela tlaktamente a questao da alteridade e seu
desenvolvimento em um ambiente variavel por naturez

Orta criou uma colecao de vestimentas/habitacam €mtuito de fornecer uma “armadura urbana”
(“urban armour”) para que se possa viver no inéspito ambientenorl@arta passa a desenvolver um léxico
indumentario que desemboca em uma oficina de criegi&tiva de vestimentas.

Wodiczko, ao longo de uma carreira artistica ligadate publica, desenvolveu alguns projetos para
a populacdo sem-teto de cidades norte-americapaspAando-se sintaticamente de elementos como o
carrinho de super-mercado, Wodiczko propés um \@&ftabitacdo que, além de suprir abrigo e
armazenamento para os pertences e objetos colkidaliza a presenga do sem-teto a partir da viacs
expressiva do veiculo. Mas, certamente, uma dosrasacontribuices de Wodiczko é a proposta de um
modo projetual baseado na interrogagéo, no lugémadaional procura por respostas téo caracteaistia
arquitetura e do design (“projetar é solucionabfmmas”)'®

Estes artistas vao além da instalagdo como modessipo da arte e, ecoando propostas
situacionista¥ colocam-se sobre a cidade e a tratam como espiEstp, ndo apenas como suporte.

Uma outra contribuicdo muito importante que estistas fazem é retomar uma abordagem
especifica, brevemente explorada pelo grupo Arahigconcentrar o projeto da habitacdo sobre o corpo
individual. Certamente afrontando o canone da tetiua como compreendida no universo urbano eabstat
em que o edificio como presenca ha paisagem urbgdee-se indelevelmente sobre o corpo do individuo,

retomada da importancia do corpo acaba por dissebsa mesma formalizacdo que encontra no edéficio

15 AVL-Ville, o “ambiente” criado por Van Lieshout elaboradores é descrito no link: http://www.atelalieshout.com/frameset-
center/

16 Interrogative Design Groupgrupo ligado ao Massachusetts Institute of Teldgye desenvolve projetos na interface entre arte,
tecnologia e design. http://web.mit.edu/idg/

" bebord, 2003; Jacques, 2003.
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representacdo do sedentarismo. Nao seria essa rfesmdizacdo, que chamamos em nossa dissertacao de
Geofilia’® , aquilo que impele a um projeto para a mobilidads que se fixa e imobiliza como sistema,

colecdo de pecas combinaveis?

Conclusao

Dissemos acima que a formalizacdo seria alheitedd@de, mas certamente ndo € alheia a
mobilidade, se entendida como estrita mobilidage@&al. Na verdade, serd justamente em variacfes de
mobilidade em niveis diferentes de abstracao gderpmos encontrar, ou ndo, a alteridade.

Podemos, mesmo, considerar que é a manipulac&aidades em niveis diferentes de abstragéo
que poderemos observar a emergéncia de uma “drgaitgdmade”. O que pudemos observar,
concretamente, na evolugédo histérica da arquitetdrzel € que ela se converte rapidamente e faciéream
“arquitetura movel sedentaria”; ndo apenas porgeataalmente deixa de mover-se, mas porque sewenvol
apenas na mobilidade dos elementos construtivosgsglaco e pelo territério. Sendo que essa fungéo d
extrema mobilidade apenas viabiliza que os corggitojetuais, os arranjos sécio-culturais, a peopri
esséncia do espago social, permaneca estritannaftierada. Ou seja, mobilizar um nivel de abstracao
sécio-espacial para imobilizar outro, mais fundataledn esséncia do ambiente urbano.

Nossa pesquisa mais recente tem se dedicado aemmder essa dindmica entre liberdade e
complexidade considerando-se o ambiente urbano comemaranhado ambiental que envolve infra-
estruturas e tecnologias diversas, estratos atgites imoveis e moveis, e principalmente a canééo
de coletividades a partir da popularizacéo dos snrgéocomunicacao telemidiaticos.

Nos parece que € premente a necessidade de uraarauteira de encarar-se a mobilidade. Essa
maneira deveria ser capaz de compreender os divest@tos em que se desenvolvem os esquemas de
controle, assim como embrenhar-se na complexidadgue os sistemas desenvolvem-se, incluindo neste
rol os sistemas de arquitetura mével. Como levAetauze, vivemos ndo mais em uma sociedade
disciplinar, como havia observado Foucault, masiara sociedade mundial de controle (Hardt, 2008aEs
realidade envolve justamente o ordenamento dacdtidiana a partir de um cogito em outro nivel de
abstracdo. Como citamos, tal “projeto do cotidiafod’'denunciado por Virilio sob o termo “Metadesiga
certamente as demandas por flexibilidade do egpaghutivo e de trabalho, que tanto se vociferam, em
geral desenvolvem-se a partir dessa abstracdcodegso de projeto, passando quase inescapavelpadate
imobilizac&o de “conceitos de projeto”.

Podemos cogitar que o processo de projeto em arguatmovel possa trabalhar com outras
entidades nao exatamente formais, mas afeita aergnida sensibildiade estética, assim como capaz d

abrir-se a fluidez conceitual e a alteridade dasurodades.

18 Amor ou aproximacao da Terra e/ou do geolégicapdhosg tanto em termos temporais como simbdlicos (Vass&o
2002).
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