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Resumo - Introducéo

Dentro do contexto urbano da atualidade 1é-se a emergéncia de nichos de identidade - na acepc¢éo
de “papéis sociais” pensada por Marshall Mcluhan (KUHNS, 1971, p. 191) - em um ambiente de alcance global
homogéneo construido sobre pélos urbanos (as chamadas cidades globais) (CASTELLS, 2000, p. 405). Destes
nichos, destacam-se dois : 0 “turista produtivo” e o0 “némade urbano”. Que mais do que contingentes
populacionais especificos, sdo papéis, carateres (SANTOS, 2000, p. 18 — CASTELLS/HALL, 1996, p. 23 — WRIGHT, 1997,
p. 1) — que contam com uma série de caracteristicas semelhantes e ao mesmo tempo diametrais quanto a
forma que se situam frente ao espaco e a economia. Das caracteristicas semelhantes, a mais notavel seria
a mobilidade espacial. E importante ressaltar que um aspecto fundamental deste ambiente global é sua
construgdo signica (DELEUZE/GUATTARI, 1997). Sendo que hoje sua constituicdo midiatica, e tele-midiatica
(LEVY, 1998) torna necessaria a elaboragdo de novos critérios para a producéo do ambiente. Em especial
guanto ao cruzamento entre espaco grafico como objeto da comunicacao visual e espaco edificado, que
esta implicado em uma série de inovacgdes tecnoldgicas que véem recondicionar a leitura e a proposi¢cédo do
ambiente urbano. A partir do comportamento destes “nichos de identidade”, propde-se um conjunto de
abordagens para a proposta dos elementos urbanos edificados, paisagisticos, gréaficos, e mesmo das

interfaces eletrdnicas, assim como suas imagens e representacées graficas.

Desenvolvimento

Os meios de comunicagéo eletrdnicos acabam por nos obrigar a ler o ambiente como midia, nao
porqgue o ambiente € ou torna-se midia intrinsecamente, ou porque entendemos o0 ambiente como meio de
comunicacao formal. A propria construgdo estatutaria do ambiente sedentario urbano ocorre por vieses
signicos (DELEUZE-GUATTARI 1998). Muito antes da mega-midiatizacéo atual do espago urbano -outdoors,
propaganda, building-branding; formas oficiais de sinalizacao, e indexacao do espaco; na concepc¢ao
ambiental de Mcluhan (KUHNS). Ocorre mesmo antes, em espaco movel, plastico, némade (notar a no¢éo de
virtual de LEVY) (LEVY, 1998.p.17-18). E mesmo agora, nas “formas acampamentos” dos Sem-terra (SIGAUD,
2000, p. 82). E ainda nos habitaculos-fénix dos sem-teto, que ndo param de hibridizar-se, mesmo quando
apropriando-se de signos sedentarios em contexto necessariamente ndémade. E quando permanecem em
movimento, desenvolvem impulsos de sinalizacdo de sua identidade. (TACHNER-RABINOVICH, 1998, p.11)

Agora no entanto, a estrutura signica do estrato fisico do ambiente esta sendo questionada pela
abundéancia e a omnipresenca dos meios eletrénicos. Estes constituem um estrato de interacdo relacional
ao espaco construido, figuram mesmo como entidade independente. E trazem a visibilidade questdes como
desterritorializacao, virtualidade, comunidades de interesse, signos compondo ambientes (LEVY, 1999).

Questbes, sempre presentes, operantes como fun¢des fundamentais do espacgo urbano. (DELEUZE-GUATTARI,
1997a)
Pode-se identificar ai um vetor de descolamento espacial muito poderoso (LEVY, 1999). Ou entdo a

aceleracdo das operacfes (TOFFLER, 1995). O que, de qualquer forma, imbui o ambiente de carater cada vez



mais a-local e a-territorial. Esse incremento das operacfes ditas virtuais fortalece a percepcdo de um
“Outro”, como estrato social e espacial.

A localidade néo perde a sua importancia ou relevancia. Outros critérios se estabelecem (IBLA, 1998).
O local, a vizinhancga, a contiguidade deixam de ser o fundamento operacional do ambiente. Sendo que um
novo critério se estabelece via a redu¢édo da comunicacgéo a “contato”. Dentro do campo de compreenséo do
virtual, seria a ubiquidade da Interface. Omnisciéncia no contexto do globo eletrénico.

O segundo critério deste “Outro” € o incremento da Mobilidade. A formacéo de organizacdes
transnacionais, as transag¢des financeiras mundiais, a constituicdo de um ambiente mundial condicionado de
apoio, a manutencédo deste dentro dos critérios que o tornam acessivel aos processos capitalistas — a partir
de um consenso estatal —, constituem um campo de deslocamento facilitado (ARANTES e CASTELLS hoS
apresentam visdes dicotbmicas desta problematica). Viabilizam o modus vivendi de um ser social tipico da
atualidade: uma espécie de flaneur tecnolégico.

Avido por novos produtos, e comumente produtor destes, o chamado “turista produtivo” professa e
opera a partir de uma centralidade sécio-econdmica de alcance aparentemente sem-limites. No entanto, ele
habita uma mega-casa, o globo como uma grande cidade. A Aldeia Global de Mcluhan, ou o mundo
encolhido pelas crescentes velocidades dos transportes e da telepresenca (SANTOS, 2000 pp.18-19) Seriam
apenas indicadores da tessitura deste macro-ambiente. Mais precisamente ele se identifica como uma
espécie de grande resort ou parque de entretenimento (IBLA / DUFFY). Permanentemente de férias, e ao
mesmo tempo produzindo continuamente, o turista produtivo desenvolve a maximizagéo do seu préprio
tempo e do tempo dos outros. Trafega livremente pelos pélos locais que irradiam a forma predominante de
construgdo do ambiente, bem entendido, acessivel a esse operario da telematica. (WIRED)

Por outro lado, a mesma aceleragéo que produz este ambiente global, também seduz, fomenta e
frustra grandes contingentes populacionais, chegando a impelir uma parcela consideravel destes a uma
forma marginal de existéncia (Histéria da Vida Privada, V. 4, pag.316). Os sem-teto, ou “n6émades urbanos”, operam
sua subsisténcia alheios ao mecanismo fundamental de incluséo socio-econdmica da urbanidade moderna :
0 endereco (Histéria da Vida Privada, V. 4, pag.308 e TACHNER-RABINOVICH, p.49). Fora do regime de acesso, quer
como ser produtivo ou consumidor, o sem-teto apela para o lido concreto com regimes moéveis de signos, de
acordo com o que se defronta na vagancia intra-urbana (WAGNER pp.65-66). Constroi ilhas de sedentarismo
em meio a mares de nomadismo. Procura por sustento em agenciamentos que sdo sempre temporarios,
quer por escolha, quer por contingéncia.

As distingdes se alargam por ainda outro viés. O turista produtivo atualiza a sua identidade, realiza a
manutencdo de uma posicdo dentro de uma macro-estrutura social, € peca e operario da maquina (WIRED /
IBLA). O nbmade a vé de fora, come-a pelas bordas. Assim como n&do possui e ndo é possuido por uma
identidade geogréfica, o nébmade nao possui e também né&o é possuido por uma identidade social declarada.
Essa ndo-identidade acaba, mesmo assim, sendo reconhecida dentro de uma faixa difusa de identificacdo
(HUTH-WRIGHT, pp.1-2). Permanece entrando e saindo de estados variaveis de inclusdo e exclusao,
adequacdo e inadequacéo, dentro e fora, e ainda em miriades de variantes além do binario simples
ilustrativo.

No entanto ocorre um processo de captura desta mobilidade incrementada. Pois, se a aceleracéo, a
variabilidade e a mudanca s&o fomentadas, flerta-se com alteracdes concretas de ambiente, mesmo que
isso ndo seja desejado ou previsto inicialmente. Para disciplinar-se este movimento, surgem com grande

eficacia dois dispositivos : a circunscricdo em tipologias claras de deslocamento, quer do turista produtivo,



guer do ndmade urbano - regimes de permisséo, passes de mobilidade, areas de atuacdo (HUTH/WRIGHT, p.7
— WAGNER, p.66).

No campo de deslocamento do turista, promove-se o encapsulamento dos elementos moveis
(KRONENBURG, 1995). Capsulas funcionais interdependentes e intercambidveis sdo a proposta padréo. Desde
os dispositivos de tele-presenca, telematica e producéo, até os mais recentes habitaculos moveis,
concentram-se em madulos relacionaveis e independentes entre si. Mas que se reportam a uma
centralidade. Por razfes de infra-estrutura (energética, telecomunicacdo, manutencao); e questdes
administrativas (a atualizacé@o de identidades) (IBLA, p.9).

Ja na vida do nbmade urbano a captura opera-se por constrangimento direto, reduz-se areas de
acesso e campos de atuacdo (WAGNER). As propostas que vém recondicionar a presenca do némade
acabam por torna-los midia de uma forma ou de outra (a exemplo de numerosos objetos-habitaculo

propostos como forma de reposicionar 0 sem-teto como membro viavel dentro da sociedade de midias)
(WODICZKO).
Em ambos os grupos sociais, 0 que torna possivel seu reconhecimento através de uma grande

gama localidades é justamente aquilo que os origina. Ha um contexto sdcio-espacial construido de forma
homogénea e coerente por vastas extensdes de territdrio (SANTOS, 1998). Mesmo onde a homogeneidade
nao reina absoluta, seus critérios de atualizacdo sdo na medida necessaria para a manutencdo da macro-
estrutura social (SANTOS, 2000, p.19).

Chega-se, ai ao aspecto unificante destes dois campos de compreensao aqui apresentados : a
urbanidade como meio de representagdo e a mobilidade espacial incrementada dos dois extremos do
espectro social (em pragmaticas diametrais). H4 uma unidade construida, e é sobre ela e no seu interior que
se fomenta a formatacéo da realidade como acessivel a congnicédo do universal, e a permanéncia dos
grupos sociais como cogniciveis, ou seja, acessiveis a esse cogito universal, ao aparelho de estado
(DELEUZE e GUATTARI). Podemos compreender as formas de captura desta mobilidade via um aparato comum
entendido como manifestagGes varias da Interface. Ou seja, a promocao de situagdes estanques e a
viabilizacdo da comunicacéo entre elas. Deslocamento ponto a ponto, comunica¢&o ponto a ponto, a
formagéo das redes de relag6es. A propria rede como forma-representacdo dessa aparelhagem de captura,
tornando cognoscivel as vastas extensdes de fricgcdo que ocorrem socialmente.

E sobre este contexto que entendemos que a atuagéo em design esta se formatando no presente e
nos préximos anos. Como parte integrante da paraferndlia de formacéo do aparato de midiatizacdo do
ambiente.Estariam a arquitetura e o urbanismo fadados a um encapsulamento geral, circunscrevendo-se a

producédo de objetos com graus de mobilidade definidos instrumentalmente? (KRONENBURG, 1995 e Chaui, 2000,
p.282-284)
Seria a partir dessa decomposi¢cdo em objetos multiplos, independentes e interrelacionaveis, que

podemos imaginar uma atuacao viavel do arquiteto sobre a mobilidade? A prépria disciplina do projeto é
eminentemente virtual e se atualiza via o sistema de signos corrente. Seria a partir desta centralidade
captora que podemos imaginar uma situacao verdadeiramente pds-industrial? (Castells, 2000, p.225-229).
Agenciamentos multiplos, intercambiaveis, regimes maéveis de signos (DELEUZE/GUATTARI, 1997a, p.101).
Podemos assim concluir com a identificacdo da necessidade da proposi¢édo de signos-objetos;
objetos comunicantes e signos atualizados. Estariamos a beira de uma grande convergéncia entre midia e

espacgo (NEGROPONTE). Aparelho de captura final, ou flerte com fluxos cada vez mais descontrolados?
(DELEUZE/GUATTARI, V. 5, p.59 e p.114)



Varias inovacdes tecnoldgicas recentes acenam com essa possibilidade. No campo da
representacao eletronica destacam-se dois pélos. O primeiro diz respeito a sobreposicdo de meios ao
ambiente fisico, o termo genérico, por falta de tradugcdo mais adequada, seria a (I) “Realidade Aumentada”
(Augmented reality) (SCIENTIFIC AMERICAN, Outubro 1987, p.83— WIRED, 5.10, Maio 1997). O segundo trata da
reestruturacdo do espaco fisico induzida pela promocgao das técnicas de telematica, sintetizado sob o termo
de (Il) “cidade para a telepresenca” (Castells, 2000b, p. 54). Ambos relacionados ao ambiente do turismo
produtivo.

No campo do nomadismo urbano, a coisa € mais ocluida, mais escamoteada e movedica — dada a
dificuldade de cognicdo —, e cremos que seria aqui que alguma inovacéo realmente efetiva possa vir a se
realizar, pois promove, por alienagao ao regime central, ja um regime moével de signos (TACHNER/RABINOVICH,
p.18). Ou seja, denominamos (ll) “signos sedentarios em situacdo némade”. E, por outro lado, a (IV)
“multiplicacéo desenfreada de semiéticas”, ou regimes de signos, promove por si mesma a aceleracéo
(DELEUZE/GUATTARI, V. 5, p.47). No campo do turismo produtivo, a aceleragédo é refreada com a incluséo de
ainda mais objetos — capsulares —, num decodificar (confirmar) constante. No nomadismo urbano ela
escapa pela tangente e é apropriada das formas mais variadas (Histéria da Vida Privada, V.4, pag.316).

O turista produtivo e o0 ndmade urbano séo nichos identitarios e ndo conjuntos sociais concretos.
N&o denominamos grupos demogréficos claros e estabelecidos como tal na literatura. O turismo produtivo
também é vivido pelas classes sociais menos favorecidas pela economia informacional, dado que
comunguem de sua sistematica de inclusdo, que certamente ndo possui apenas uma porta de entrada. O
turismo é sempre produtivo, pois € necessario participar de alguma forma do processo de producéo
capitalista para desfrutar dele. Assim como a operagao do nomadismo urbano néo é exclusividade do sem-
teto marginalizado. E a historia (ou n&o-histéria) do “Outro”. Daquilo que escapa, que torna-se atual sem
decalcar na extensdo necessdria a inclusdo como sistema de identidades. Deste modo, grandes
contingentes acabam por praticar nomadismo.

Tanto a (l) Realidade Aumentada quanto a (llI) Cidade para a telepresenca, sdo mais adequadas
para analise propositiva desenvolvida na proposi¢ao arquitetdnica e urbanistica em andamento. Dizem
respeito a efemerizacdo (Kuhns, p.234) dos processos de atualizacéo e cognicéo.

A (1) realidade aumentada denomina a utilizacdo de dispositivos eletrénicos capazes de imbuir o
meio construido de recursos de interagdo. Constitui-se uma interface que se apoia sobre o ambiente fisico
como se lhe apresenta. Os usos mais correntes tém se dado na manufatura e manutengéo de equipamento
de alta tecnologia, como avifes, dentre outros. Para tal, afere-se a posicdo precisa do usuario, e relaciona-
se isso a conformacao do ambiente (incluso o aparato sobre o qual se agira), e projeta-se imagens sobre
telas oculares transparentes contendo a informacéo desejada e que corresponde a geometria do ambiente.

Ja se cogitou a utilizacdo deste sistema para toda a sorte de midia eletrénica ambiental. Dentro de
alguns anos, toda a sinalizacéo publica e pecas publicitarias urbanas poderiam ser veiculadas via tal
sistema. Eventualmente, cada usuario, de acordo com o grau de acesso aos servigos existentes (publicos e
privados) poderia visualizar uma “realidade” diferente. Até mesmo um outro espaco fisico, via sobreposi¢éo
indistinta entre o eletrdnico e o fisico.

O crucial em tal abordagem é o entrelagamento entre identidade social e posi¢ao espacial do
individuo. Do cruzamento de ambas revelam-se parcelas sequenciais de informacgéo. Um pandptico-tutor.
A realidade aumentada suscita uma nova modalidade de Comunicacao Visual. Os critérios de projeto

gréfico para tal sistematica seriam fundamentalmente hibridos, bebendo nas varias disciplinas, como artes



gréficas, cinema, video, fotografia, a chamada “midia interativa”, design de jogos e interfaces
homem/méaquina. (TUFTE — FRIEDHOFF/BENZON)

(I) A cidade para a telepresenga compreende uma série de abordagens para a construgao de
cidades decorrente do questionamento surgido pela utilizacdo macica de meios de telecomunicacao. A partir
da efetiva presenca multipla dos individuos-usuarios. O que incorre em alteragao fundamental do rol de
necessidades para a eficacia produtiva. (IBLA)

A telepresenca incrementada incorre em toda uma territorializagédo diferenciada (Castells, 2000, p.436).
As organizag8es produtivas, publicas e privadas, passam a desenvolver suas atividades numa dinamica
espacial relacionada com demandas especificas cuja principal carateristica distintiva é que sédo
desvinculadas do critério da proximidade como Unico ou principal indutor de interacao pessoal.
Promovendo-se uma reavaliacdo da distribuicéo fisica dos 6rgaos das instituicdes (Castells, 2000, p.428).

A previsao inicial (MCLUHAN — DAHINDEN) de que ocorreria uma dispersdo completa, ou pulverizacgéo,
das cidades provou ser falsa, ou talvez, ainda a se realizar. Na verdade, ocorre um certo grau de
pulverizacdo que de maneira mais efetiva, se faz a partir de relacdes sociais concretas a distancias cada
vez maiores. Surgem aglomeracdes especializadas midiaticamente. P6los espaciais que figuram como nds
de circulagéo inevitavel ao turista produtivo passam a ser crescentemente raros (Castells, 2000, p.411-412).
Abandona-se a nocéo setorial de urbanidade, na sobreposicéo de tipologias urbanas diferenciados em uma
mesma regido. Surge toda uma sistematica de avaliacdo de posicées, configuracbes urbanas e dindmicas
de deslocamento na procura de maxima eficacia em empreendimentos imobiliarios. (IBLA)

O transito constante, concreto ou virtual, dos “turistas produtivos” passa a ser corriqueiro. Estdo, de
fato, “telepresentes”. As “limitagBes”, da telepresencga passam a constituir apenas mais uma camada
mensuravel e ponderavel no protocolo de interagdo das empresas e instituigcdes. (Wired, 3.03, margo 1995)

A realidade aumentada e a cidade da telepresenca figuram como parte do campo referencial da
Interface. Em ambas, a constituicdo do ambiente urbano fisico se vé completamente requalificada pela
operacdo das interfaces midiaticas de telepresenca e realidade aumentada. Induzem a todo um outro
regime das identidades pessoais e ambientais. O que seria um edificio, uma sede de empresa, uma
residéncia, um produto industrial, um sistema de sinalizacdo? Demandas e carateres universalizaveis se
tornam flexiveis e difusos. (IBLA e Kengo Kuma)

Os (lll) signos sedentarios em situacdo ndmade incorrem em uma operacéo contraditéria e externa
ao sedentarismo e a sistematica produtiva do espaco urbano. Mesmo estando incluso no seu dominio
espacial, ndo comunga de sua forma de acesso e compreensao (DELEUZE/GUATTARI, 1997b). Se apropria dos
signos da permanéncia, daquilo que se identifica como residéncia, casa, habitacdo (TACHNER/RABINOVICH,
p.40-41). Ao mesmo tempo micro-ambiente mével e sistema de permanéncia, a sobrevivéncia a margem
pautada pela aglutinacao de elementos referenciais da vida estatutaria é pratica de entrada ao espaco de
trocas da economia. Mesmo com a exclusao intensa, grandes niameros populacionais mantém-se presentes
nos intersticios urbanos. Especialmente em contextos urbanos menos favorecidos.

O némade urbano acaba por apoderar-se do espaco rejeitado convertendo-o em localidade
(TACHNER/RABINOVICH). Aquilo que um sedentério ndo habitaria € convertido em local efetivo dada a relagéo
direta destes individuos com o espaco. Toda a desterritorializacéo operada pelo espacgo sedentario (dentre
seus sintomas, a prépria mobilidade do turista produtivo, que potencialmente seria comportamento de
gualquer sedentario industrial) acaba reconvertida e atualizada nestes resquicios urbanos novamente em

territério, espaco pragmatico efetivo. E mesmo que estes nbmades reproduzam em miniatura toda uma



processologia sedentaria, permanecem a margem da incluséo, a precariedade os envolve (WAGNER). E
enquanto ela estiver presente, sua situacao sera ndmade, seu regime de signos (sua presen¢a no corpo
social) serd mével e re-adequante (DELEUZE/GUATTARI).

Como modalidade ou ferramenta de proposicao, ja se utilizou deste conceito de forma muito inicial
ou ensaistica, e de certa maneira, pode-se considera-las como formas de captura mais do que promocao
(QUADERNS, WODICZKO e KRONENBURG, 1995). De maneira mais avancada, seria de interesse a miscigenacéo
das atualizagbes de producio, o cruzamento entre formal e informal. E possivel que ai surja um
agenciamento efetivo de mobilidade. (VAN LIESHOUT)

Ja a (IV) multiplicacéo de semiéticas, indica a utilizagao de processos miltiplos e até mesmo
contraditérios para a compreensdo do ambiente. Ambiente como espaco edificado, como livro, como cartaz,
como mobiliario, objeto, ferramenta; meio de comunicacdo, midia impressa, midia eletrénica, ambiente
gréafico; ambiente dimensional, a-dimensional, multi-dimensional (DELEUZE/GUATTARI e LEVY). Aqui, hdo cabe a
omnisciéncia da Interface. Ela esta presente, mas néo prepondera. Toda uma série de exigéncias funcionais
se debatem. Como incorpora-las em um processo de substituicdo, intercalamento ou revezamento?
(DELEUZE/GUATTARI, V.5) Tal sequenciamento dos grupos de demandas tornam por sua vez concreto um
regime movel. Projeto como questionamento, pesquisa. Proposi¢cdo como questdo. Abertura para uma
possibilidade de complementaridade ou suplementaridade, ao invés de resolucéo sintética.

Essa multiplicacdo mobilizante se opera justamente a margem. O excluido, o “Outro”, necessita de
sistemas ndo vigentes para a participacdo. Pratica-o0s, e do choque entre pragmaticas distintas surge sua
mobilidade concreta, colada aos contextos especificos, potencialmente intraduzivel a outros, eficaz

localmente, circunstancialmente. Emerge forma ndo solucionavel de proposicao, o revezamento.

Conclusao

No contexto da atualidade, as comunidades nédo-locais e agrupamentos de interesse implicam novas
nocgdes de territdrio (WIRED e LEVY). Uma série de tecnologias da telepresenca vém apresentar a questédo da
desterritorializacdo de uma nova forma, mais acelerada, mais pungente, nos indicando uma leitura renovada
da cidade. Na paisagem urbana passam a se imbricar espaco construido e Interface. Sendo que isso
decorre da prépria construcéo da cidade como elemento mundial homogéneo. E é a partir do interior dessa
homogeneidade que se faz a compreensao de identidades consideravelmente estaveis mesmo em posicdes
geograficas muito dispares.

Por outro lado, a aceleracdo expele contingentes que desenvolvem comportamento inusitado e
potente. Em uma apropriacdo contraditéria do espaco urbano, travam sobrevivéncia que recusa a
predominancia da Interface, e sobrepdem a multiplicidade sobre o Uno estatutario.

Ha um novo contexto de funcionamento dos signos urbanos e da mobilidade espacial das
populacdes. Do variado espectro social disponivel, destacam-se dois nichos, ou papéis. J& se comenta que
o relacionamento entre os dois é mais do que coincidéncia, e a dindmica espacial e cultural que operam
indicam vias ao mesmo tempo complementares e contraditérias.

A questéo talvez seja, entdo, ndo mais resolver as diferencas, mas sim beber em varias fontes,
incluir as formas dispares. Enfim expandir aquilo que se considera proposi¢ao urbana e arquiteténica, tanto

para a Interface quanto para a Mobilidade.
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